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Simon Groothuis, Slimpad 34, 
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wet, zoals het te koop aanbieden 
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oordeling aan de redactie die van 
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hoogte zal stellen 
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van de redactie 


Het allerlaatste redactionele voor- 
woord. Da’s een‘gek gevoel! 

Twee jaar lang was het Bulletin een 
vast punt in ons bestaan. Het inza- 
melen van de kopij, het ordenen, de 
redactievergaderingen, het indelen, 
vormgeven en drukklaar maken van 
het Bulletin, het achter de mensen 
die niet betaalden aanrennen, de ver- 
dere ledenadministratie bijhouden, 
“ostzegels kopen, stickers uitdraaien 
«sn plakken, de boekjes naar het 
postkantoor brengen, met 
tweemaandelijkse regelmaat kwa- 
men de werkzaamheden terug. Toch 
wel een hoop werk, maar hartstikke 
leuk. 

Soms waren we wanhopig omdat we 
veel te veel kopij hadden en we niet 
konden kiezen, later waren we wel 
eens wanhopig omdat we zo weinig 
kopij hadden… Soms waren we wan- 
hopig omdat de aangeleverde kopij 
zo uit het grijze circuit leek te komen 
en nauwelijks te verwerken was. 
Maar dat was allemaal soms, mees- 
tentijds was het erg leuk en rolden 
er naar vorm en inhoud best aardige 
Bulletins van de pers. 


Kwaliteit die zonder al te veel inspan- 
ning op je deurmat valt, maakt 
ennelijk een beetje gemakzuchtig. 
Een aantal pogingen om databanken 
op te zetten mislukte. Die voor de 
handleidingen lukte nog het best, al 
laat Piet Vliegers ons weten weinig 
of niets meer binnen te krijgen. 
Zoals hij ook schrijft een beetje te- 
leurgesteld te zijn, dat op zijn 
verlanglijstje zo weinig reactie kwam. 
Van zijn idee om met de vaklieden 
op hard- en softwaregebied nieuwe 
dingen op te zetten, is dus niks te- 


rechtgekomen. 


Daar zit 'm nou de kneep, beste Ber- 
ry Celie: wat er is heeft allemaal in 
het Bulletin gestaan en voor wat er 
nog niet is lijken we niet zo erg 
warm te lopen. Geen kwestie van de 
centen, die problemen hebben het 
stoppen hooguit wat dichterbij ge- 
bracht. Maar probeer het. Graag! 
Hopelijk vegen nieuwe bezems ook 
in dit geval schoon. 

Weet je wat: je hoeft niet eens een 
nieuwe club op te richten, je mag de 
oude voortzetten. Zelfs mag je naam 
en vorm van het Bulletin daarbij ge- 
bruiken. In de rubriek Vraag & 
aanbod staat Berry klaar om het 
stokje over te nemen. Succes! 


Veel kopij begon ditmaal met “jam- 
mer”. Dat streelt ons. Maar doet 
onze mening niet veranderen. De in- 
houd van dit nummer bevestigt die 
alleen maar. 

Twee reacties plaatsen we, één in ge- 
tekende, één in geschreven vorm. 
Beide erg origineel. 


Een paar huishoudelijke mededelin- 
gen tot slot. 


1. Wanneer we meer weten over 
een gebruikersdag krijg je een 
nieuwsbrief toegestuurd. 


2. Oude Bulletins zijn voor f 3. — 
per stuk na te bestellen bij Simon 
Groothuis. 


Onder het spelen van het gedigitali- 
seerde Wilhelmus nemen wij met 
weemoed in het hart afscheid van jul- 
lie allemaal. 


De groetjes van 
Arthur, Richard, Simon en Ton. 





in het Bulletin stond dat onze computers geen virussen kennen. 
Helaas klopt dat niet, Er bestaat wel degelijk sen virus. Een erg 
lastig virus zelfs, waar C-16 & Plus/4-—gebruikers regelmatig het 
slachtoffer van worden. Het is door Gommodore zelf ontwikkeld 
en geperfektioneerd. Eerst is het sluimerend aanwezig en merk 
je er niets van. Als een donderslag bij heldere hemel slaat het 
dan plotseling toe! (meestal geaktiveerd door een hoogtepunt). 


inderdaad: het beruchte "We-stoppen-er-mee-Virus” dat we van 
Commodore allemaal kennen. Kort na introduktie van de C-16 & 
Plus/4-lhijn sloeg dit al toe. Voordat deze uitstekende machines 
voet aan de grond konden krijgen stopten ze de produktie. 

De gevolgen daarvan kennen we maar al te goed. Software Is 
haast niet te koop en in de ‘algemene’ Commodore-biaden wor— 
den we geboycot of (in het gunstigste geval) doodgedrukt tussen 
het C-64 en Amiga-gsleuter. 


Gelukkig is er als alternatief het C-18 Plus/4 Bulletin. Ons eigen 
komputertijdschrft in onze eigen taal, Noa wel niet zo groot, maar 
toch al stevig in de groe. 

Helaas, plotseling slaat het beruchte Gommodore-virus weer toe. 
Dit keer nog wel bij onze eigen Bulletin-redaktie! 
“We-stoppen-er-mee”, zo meidt ons de januari-editie, “Op een 
hoogtepunt. Rond 1 APRIL verschijnt het laatste nummer.” 
Toegegeven, het is wel even schrikken als dat virus je te pakken 
krijgt. Maar, beste redaktie: ‘Houdt moed! Er is een prima middel 
tegen. Gewoon even RESETten en je bent er zo weer vanaf! 

Van harte beterschap, dus maar. En verder: ook na Í aprii gewoon 
doorgaan met het Bulletin. Zijn er problemen, dan kunnen we daar 
met Z'n allen best wel sen oplossing voor bedenken. 


Met vriendelijke groeten, 
Ronald & Gerard de Bruin. 
Oud-Beyerland. 





Ronald en Gerard de Bruin, Oud-Beijerland 
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vraag & aanbod 


GEVRAAGD: 


Wie heeft voor mij een lichtpen of wil er (wegens tijdgebrek) een voor mij in elkaar zetten? 
Voorts ben ik nog steeds vergeefs op zoek naar een Logo-module. 
Siem van Westen, Zaandijk, tel. 075-216082. 


GEVRAAGD: 


Wie helpt mij mijn Protek-modem geschikt te maken voor Viditel en Girotel (1200/75 baud)? 
Wie schrijft voor mij een compleet programma om een stamboom bij te houden? 

Piet Vliegers (die voor beide zaken f 25.— inzet), Hoogezand, tel. 05980-90026. 
GEVRAAGD: 

Wie heeft er voor mij de gebruiksaanwijzing van Speed-packer versie 4,0 of een korte instruc- 
tie? 

Wie wil Trivial Pursuit vertalen van het Duits naar het Nederlands? Het Duitse programma is bij 
mij aanwezig. 

Wim Rijpstra, Drachten, tel. 05120-17126. 

GEVRAAGD: 

Schema's voor een eprombank en andere hardware-uitbreidingen, eproms, handleiding van 
tvw 1,1, Fasttext-cartridge. 

Adres om Compute Mit te bestellen en graag informatie over kosten. 

Martin Reumers, Noorbeek, tel. 04457-1710. 

GEVRAAGD: 


Wie helpt mij muziekprogramma's voor mijn C-16 op te sporen? 

Ronald Beijma, Lemmer, tel. 05146-2794 (alleen in weekeinde). 

GEVRAAGD: 

Geheugenuitbreiding voor C-16, basicode-vertaalprogramma, educatieve software voor kinde- 


ren van 8 jaar en ouder. 
Jos Roolvink, Veldkers 15, 7577 DB Oldenzaal. 


GEVRAAGD: 


Mede-oprichters voor een nieuwe C-16 Plus/4-club, Ik denk dat het mogelijk is om voor f 3,50 
per stuk een nieuw Bulletin in elkaar te zetten. 
Berry Celie, Amsterdam, tel. 02907-5483. 


GEVRAAGD: 


Een goed werkende gestabiliseerde voeding voor de C-16. 

Marc Jans (die meedeelt zijn voeding te hebben opgeblazen door, zoals in Bulletin nr.1 
beschreven, de brugcel te vervangen door 4 dioden van het type IN5406), Assen, tel. 05920- 
46050. 


GEVRAAGD: 


Hoe print ik met 3+1 van de Plus/4 op de C-16 (waarop het perfect werkt) op onze Citizen 
120 CD-printer? 

Wie heeft voor deze printer een Nederlandse of Duitse handleiding? 

Wie helpt ons aan: leerprogramma's (denk aan grammatica voor Nederlands of buitenlandse 
talen) en rekenprogramma's voor de basisschool? 

En wie heeft er zoiets als een agendaprogramma voor ons? 

Wie heeft de disk van Sonderheft 3 van 64er of het programma Supergrafik uit dit tijdschrift? 
Geert en Carla Hakze, Brunssum, tel. 045-253225. 


Praktijk is: het werkt, maar niemand weet 
waarom. 


Theorie is: iedereen weet hoe het moet, maar 
het werkt niet. 


[Rie ateiting van Hurpnyl 


HOMOHOHOROHKOHORO EO ú 
@© PUBLIC DOMAIN SOFTWARE © 
HONOKOHOBOKOHOREO HO B 


PUBLIC DOMAIN software, ook wel FREEWARE genoemd, omvat programma’s die 
door de makers vrij ter beschikking van de overige gebruikers gesteld worden. 
Er rust geen copy-right op. De programma’s kunnen dan ook vrij gekopieerd en 
aan andere gebruikers doorgegeven worden. Er zijn gebruikers die zich op het 
verzamelen van Public Domain toeleggen en de verspreiding ervan bevorderen. 
Dat gebeurt dan tegen vergoeding voor gemaakte kosten, zoals aanschaf van 
diskettes en kassettes, porti, verpakking, publiciteit etc, 

Voor zover ik weet is er in Nederland op dat gebied voor de C16-Plus/4 niet ZO 
veel gaande. Ik ken eigenlijk alleen Gourbois Software in Beuningen met tamelijk 
veel Public Domain op kassette. 

In het Duitse 'Compute Mit’ staan echter regelmatig flink wat kleine advertenties 
waarin Public Domain op diskette wordt aangeboden. 

Nieuwsgierig geworden, heb ik een aantal adressen aangeschreven en daar de 
programmalijsten opgevraagd. 

Er bleek een groot aantal diskettes met allerlei verschillende zaken leverbaar. 
Daar zaten erg veel utilities tussen en ook allerlei sound, hi-res en graphic pro- 
gramma's. Ook waren er vrij veel adventures en spelten bij. 

De meeste spellen waren vaak vrij eenvoudig (basic), maar dat laatste kan niet 
gezegd worden van de Hongaarse Public Domain (o.a. Hungaroring, Godzilla en 
het 3-dimensionale schaakspel Colossus; allemaal 64Kb). 

Ook zaten er prima Hongaarse sound- en muziek-demo's bij. 

Al met al zou ik iedereen willen aanraden om eens een kijkje in de Public Domain- 
hoek te gaan nemen (vooral de Hongaarse). 

Voor de prijs hoeft niemand het te laten; voor de dubbelzijdige diskettes die ik 
gekocht heb betaalde ik maar 5 DM per stuk (verzending inbegrepen). 

Ômdat niet iedereen de Compute Mit Sonderhefte bij de hand heeft wil ik hierbij 
een paar Public Domain-adressen doorgeven: 


F. EITNER RAINER JACOBS VIKTOR JUERGENS 

Dr. Beberstrasse 17 Zur Butzmuehle 1 Prinzenstrasse 131 
D-2222 MARNE D-3558 FRANKENBERG D-2330 ECKERNFOERDE 

Deutschland Deutschland Deutschiand 





© RONALD DE BRUIN 





naschrift redactie 

Er bestaat wel degelijk een verschil tussen public domain en freeware. Die laatste vorm 

van software wordt vaker shareware genoemd. Dat wil zeggen: de gebruiker beproeft 

het programma en als hij het echt gaat gebruiken, betaalt hij een bedragje aan de 

maker(s). De bedoeling is dat het programma circuleert, steeds weer gevolgd door 
ìbijdrage. Met dat geld worden updates gemaakt en ook nieuwe programma's. Het is 

een uit Amerika afkomstig systeem. 

En probleem: het betaalgedrag in Europa is niet al te best. Daarover ging dan ook het 

rechtsgeding van een paar softwarefirma's tegen de Hobby Computer Club in Neder- 

land, die erg veel shareware verspreidt. 





Hieronder is een voorbeeld van het besturen van de printer HR-10C 
LET VOORAL OP het gebruik van - tw = en — tf -— 

De - tw - stelt je instaat printeropdrachten mee te sturen bij het 
uitprinten van de database (file manager) 


ctri9 asc27;69;:ctrl8 
‚1 Aasc27;87;:ctrlg De BEATLES LP'S van Sander Sieswerda 1989 
re Ase21s825: 


ee _—) Spatie 
vi MBG2GGAT os Bn 
1. tEzzre; ri LE \ 
twjasc27;69;:zasc27;87;sstfssressttlh: flal;:twjasc27;82;:E1d2;:£1d3; efrig 


LA 
etrl9 tfs:rc; ectrl# 
Hi twsasec27;69sstEsrejsectrlg ctrl9 £ld4;. ctrle 
PRN twjzasc27;82sstfy;recj: ,, ‚… Ê145; 
etrl9 £ld6; ctrl4 
se ÈÊ1475 
‚‚ fld8; 
r. _ Êld9; er 
de £1d10; 
fr £ldil; + 
is FLAU2 Ha 
di £1d13; ‚ 
en £ldi4; , 
Fi Ê1415; ‚, 
id £ld16; 
Ln Eld17s 44 
En eof ? hen 


Het resultaat van de besturing ; 
PTERA t rik kkk kkkkkkekekekekekekekked 


THE BEATLES LP'S van Sander Sieswerda 1989 








EET IE: |_side one side tuvo | [d 


Come together Here comes the sun Lid 
Something Because 
Maxwell's silver You never give me Y 
7 hamner ‚ your money 
Oht Darling ‘Sun King enz. 


Octopus's Garden Mean Mr. Mustard 
I want you (she's Polythene Pam 
so heavy) She came in through 
the bathroomwindo' 
‘Golden slumbers 
Carry that weight 
The end 
Her Mayesty 


Je ziet onderstrepen/vetafdrukken óók van de FILEMANAGER van de PLUS 4 
PETE Bekekek Bek kekkekekekededeked : 


P‚J.Sieswerda, 


Vv OO RBE EE L D 
printen op een bepaalde plaats{(tab) van de FILEMANAGER /Piys 3 





LP: Beatles for sale 
uitgebracht op: 4 dec '64 


nummers: Side one Side two 
No reply Eight days a waek 


R = Control 9 (reverse aan) 0 = Control O (reverse uit) « : t*Earn 


R center;sasc27;87;: 0 V O OO R B E E L D + 

R asc27;69;scenter;: 0 printen op een bepaalde plaats(tab) van de 
FILEMANAGERR tf;src3; 0 # 
twszasc27;J0sstfssrepsttlljstwjsasc27;9j5jetfjereisEldl; 0 
tw;sasc27;82;stEssreis Q # 
tfzarersttl3jstwjasc27;9;20sstfjerejsfld3j a 


« 
tfssrossttl4setwjasc27;9;20jstfjeressfld4; 0 
tw;asc27;9;20jstf;srejsfld5; 0 # 


vo 0 


De opdracht -- tw;sasc27;9;20 -- schakelt de printersturing van de 
absolute tab-plaats aan. 
LET OP - Dit voorbeeld is van toepassing bij gebruik van een Brother HR-10C 
jJouw/uw printer kan een andere ESC-sturing nodig hebben, 
Kijk in de handleiding van de printer. 


Printersturing Brother HR-10C === 


PRINTER STURING (esc functies omgezet in asc funties) 


CONTROL 9 asc27;69;: CONTROL OQ z onderstrepen aan 
Pin asc27;82;s Pi „ onderstrepen uit 
ar asc27;87;: re - de regel die nu volgt 


wordt donkerder afgedrukt 
let op ; er mag geen RETURN. 
5 tussen zitten. 
Pr asc27;88; Pr … schakelt donkerafdruk uit 


— RETURN schakelt dit ook uit 
gn GI z-rBELPEENID, SAPEERIJTEn van 0-20 
MN) „ test met afstan - - 
Li asc27;30;9; ,, - afstandsgetal - 9 - is nornaal 
Pr Aa8c27370rs. vo - dubbele aanslag aan, 
dt asc27;38;s dr = dubbele aanslag weer ‘uit 
ze asc27;35:: 7 = automatisch regelopschuivenAAN 
"e asc27;34;: er 5 te ve Le tat UIT 


Dit is aen test met tussenin VETTE afdruk uitprinten 

Dit is een test met R asc27;87;: O tussenin VETTE afdruk R asc27;88;: 0 
uitprinten. id 

=- TIP ESC e wordt R asc27369;; 0 (ESCzasc27 en e@exCHR$(69) } 


COMPUTER Sie 
Doof. LATER, 


DIE Puu3/y VAN HIOCMAAST PEST HE 
an, 36 IK HEB … LMH 


DAT WE 





wist u dat? 


B Your Commodore een speciale editie heeft uitgebracht bij de november-uitgave 1988: 
The Essential Guide. Daarin zaken als Money +, Text 80, gamefinder en adressen 
van software-huizen. Aldus meldt Wiebe ten Hoeve uit Bears. 


M Speed/Plus een gigantische miskoop is geweest, naar het oordeel van Piet Vliegers. 
Dit programma doet het meer niet dan wel, roept hij vertwijfeld uit. Vraag van Piet: 
misschien kan onze vriend Frans Podbregar eens bij de maker van het programma 
informeren of er up-dates verschijnen? 


EE Dit een paar nuttige adressen zijn: 
Commodore Business Machines UK Ltd, Commodore House, The Switchback, 
Gardner Road, Maidenhead, Berks SL6 7XA, UK, tel. 0628-770088, 


voor onderdelen: HRS Electronics Ltd., Garrets Green Lane, Birmingham B33 OUE, 
UK, tel. 021-789-7575, 


of: DB Electronics, Great Baddon, Chelmstad, UK, tel. 0245-260874. 
Aldus meldt Harry van Grinsven, die op deze adressen kwam n.a.v. problemen met 
zijn 1551-drive. Doe er uw voordeel mee. 


spellen 








kkk David’ midnisht magie +4 ikk 


Hoewel ik zelf een Ó4-guy ben en zodoende weinig met de C-l6 doet heb ik toch 
uog een bijdrage voor ons LAATSTE bulletin! 


Het spel ‘David's midnight magic’ is een bekend oud flipperspel op de C-64,- 

Op de C-lö (Ö4k) „ #4 is hij precies hetzelfde als op de C-64, 

Het spel start met een getekende flipperkast met leuke effecten erbij. 

De graphics zien er heel goed uit. 

Het gelutd is wat minder; je hoort alleen tijdens het spel wat 
geluidseffecten, die wel aardig klinken 

Er zit geen muziek in. 

Je start bet spel met ‘shift’ af 'C=" en je beweegt met ‘shift -— rechts”, 
“Galt Sn 

Het doel i L Bet je zo gelij 7 te maken dmv allerlei 
dingen k 
Je kan iten krijgen dmv. het balletje in bepaalde gaten te krijgen. 
Deze bonus-punten kunnen ook verdubbeld. (tot 5X toe!) 

Je kan ook het balletje in een bepaalde buis ketsen, zodat je 10 bonus-punten 
krijgt Kiùddzaantal be punten). 

Het balletfe blijft in deze buis zitten en je krijgt een nieuw balletje. 

Gebeurt dit 3 keer,dan komen alle drie balletjes uit de buis vrij en Je moet dan 
met drie balletjes te gelijk spelen, wat een geinig effect geeft! 

Hoewel het balletje sen beetje vierkant fs, zit het spelletje goed inelkaar!!! 









GRAPEICS : 9 (geinige graphics!) 
SOUND 1 & (kon beter!) 





SPEELBAARHEID : 8 {goed speelkaart!) 
TOTALE CONCLUSIE : & (goed spel!!) 





ANDREAS STREMLER, (SPIDER INC, } 
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a 
Saboteur 


In dit spel ben je een saboteur in een pakhuis. Je moet een 
tijdbom en een disk vinden, en daarna ontsnappen voor de bom 
ontploft. Er zitten echter bewakers en honden op je hielen, die je 
kunt uitschakelen d.m.v. een aantal bewegingen. Ook kun je gooien 
met diverse voorwerpen die rondslingeren. Je moet ontsnappen per 
helicopter, die niet zo gemakkelijk te vinden is als je zou denken 
Er zijn twee versies van dit spel: de plus/4 en de c-16 

versie. Ik zal nu beide versies bespreken. 


— de plus/4 versie: 


GRAPHICS : 


Zeer goede graphics en een werkelijk schitterende, vloeiende 
animatie van alle bewegingen. 


“LUID: 

st geluid is goed. Terwijl je loopt hoor je een geluid, wat doet 
denken aan grint. Voor de rest is er in het spel eigenlijk weinig 
geluid, behalve de intro-tune aan het begin. Maar al met al is het 
geluid OK. 
Saboteur +4 is een zeer goed spel dat zeker de moeite 
waard is te bemachtigen. 


GRAPHICS: 18 
SOUND :7, 5 
PLAYABILITY:9 
VALUE:12 (fl. 10) 
OVERALL:9, 5 


— de c-16 versie: 


Deze versie is opmerkelijk slechter dan de plus/4 versie; je kunt 
hem alleen met het keyboard spelen, en je ziet alles op een zeer 
klein schermpje,dat hooguit 10 bij 10 groot is. 


GRAPHICS : 

In de c-16 versie wordt je in plaats van honden geconfronteerd met 
bananen op pootjes{dat is het enige waar Ze op lijken). De 
bewakers (en jijzelf ook) zijn nogal vierkantig gebouwd. (ils ont 
des epaul les carrees). De bewegingen zijn slecht geanimeerd (meer 
het trekpop-idee dan NINJA-bewegingen). Tot zover de graphics. 


GELUID: 

rwijl je loopt heb je ongeveer hetzelfde geluid als de plus/4 
versie. Er zit alleen geen tune aan het begin. 
Zelfs voor c-16 bezitters is deze versie af te raden. Je zult 
waarschijnlijk spijt hebben voor de moeite die je gedaan hebt om 
er aan te komen. 


GRAPHICS : 4 


SOUND :6 

PLAYABILITY:3 (alleen keyboard) 
VALUE:4,S (fl. 19) 

OVERALL:3,5 


Conclusie: Plus/4 en c-16 + 64K bezitters kunnen voor weinig geld 
een schitterende aankoop doen. c-16 bezitters echter doen er beter 


aan dit spel te mijden. 
Ronald de Bruin. 


inhoud bulletins 





a 

aanvulling op austrospeed 
aanvulling track 18 
ace ii 

ack=ack attack 
adres-16 test 
adwenture ontleed 1 
adventure ontleed 2 
adventure ontleed 3 
aìphabeth zelf gemaakt 
anti reset } 

anti reset 2 
apfelmanachen 

aproxi +4 

arthur naid 

assembler 

auf wiedersehen monty 
austrospeed aanvulling 
austrospeed compiler 
autostartprg diskdrive 


Le) 

basic uitbreiding bespreking 
basic uitbreiding correcties 
basic uitbreiding zelf maken 

basic versnellen 

basicode aanpassen prg tbv 
basicode al verkrijgbaar |} 
basicode oproep tot 

basicode prg op cassette 

basicode prg verkrijgbaar! | 
basicode printroutine 

basicode uitleg van de protocol 
boekbespr 100 prg voor de c=16 
boekbespr rom listing voor c=16 plus/4 
boekbespr using the commodore c=16 
boekbespr wegwijs in machine taal 
boten v-e programma : 
bridgehead 

briefhoofd 

budgetplanner test 


CT 

e=16 c=116 geheugenuitbreiding 
e=16 en 3-plus-1 

chips te koop 

circle fantasy 

citizen dp 568-cd printer 
club bijeenkomstt ! 
commodore geschiedenis 
compiler austrospeed 
computer virussen 

copy files bespreking 
create page 

create page handleiding 


dd . 
‘databank handleidingen 1 


databank handleidingen 2 
databank handleidingen 3 
database aìlerlei gegevens 
database allerlei gegevens? 
database test 

database voor peeks & pokes 7 
datasette en 3-plus-l 
datasette kopstand 1 
datasette kopstand 2 
datasette mat basicode prg 
datasette reparatie 
datasette repareren 
demolition 


10 


1-1-4 
21-13 
3-1-6 
2-1-15 
1-1-3 
2-2-4 
3-1-9 
2-2-15 
'3-1-3 
2-1-8 
2-6-18 
31-13 


1-4-6 


2-2-18 

2-4-8 
2-6-12 
2-4-15 
2-3-20 
2-2-23 
1-4-12 
1-2-21 
1-3-18 

2-4-7 
1-3-15 

2-3-8 
2-2-16 


‘handleiding databank 3 


demolition vs. rebound 

directory extensions 

directory gebruik 

diskdriva 1551 

diskdrive 1581 op plus/4 c=16 test 
diskdrive oc-118 test 

diskette hoes printen 

diskettes enkel — dubbel % 
drumkit van wizzard 

dubbelhoge letters 


a 

ebs-1.8 operating system 
eprom superbase 

epronbank in cartridge 
epromser voor plus/4 en c=16 
extra basic 

extra huìptoatsen 


£ 

fasttape-module 

fasttext gebruikers verslag 
fire ant 

funktionenplatter 


& 

gebruikerdag + workshop 
geheugen indeling cl6 plus/4 
geheugen uitbreiding voor plus/4 ? 
geheugenuitbreiding 
geheugenuitbreiding cl6 
geschiedenis van commodore 
gedzilla 

grandmaster chess handleiding 
graphic saver-loader 

grote letters 


nh 

handleiding chess 
handleiding create page 
handleiding databank 1 
handleiding databank 2 


‚hardware uitbreidingen voor c=l6 en plus/4 


hires toolkit 

hires toolkit 

hires toolkit en ud. g. 
hires toolkit met lichtpen 
home office test 

hulptoetsen extra 
hungaroring forma-l car race 


hustler 


DS 

io pinouts 

ikari warriors 

ingebouwde software en c=16 
ingebouwde software en datasette 
ingebouwde tekstvaerw. op datasette 
interfacing rs-232 

interrupt mc taal 

interrupt mc taal programma 

italic op telrol 


J 

Jailbreak 

jet set willy 

joystick besturing in ac 
joystick tips 

joystick verbouwen 
Joystickaansluiting 


machinetaal op de cl6/plusd 
een inleiding in de wereld van monitor en assembler 
ledereen heeft wel eens van machinetaal gehoord, maar nos niet iedereen F 
programmeren, Daarom wou ik aan de hand van een minicursus 
niets van rmachinetsal afweten helpen om zelf eens wet Te progie 
mmschirvetaal is echt niet zo moeilijk. Dan nu het cursus je: 
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1. hoe werkt mijn computer ? 
Zoals de. meeste wel weten snapt de clô/plusd en elke andere computer geen bal van 
bazie, het snapt slechts machinetaal. Basic wardt door een rachinetaalprogramms, de. 
basicinterpreter, bij elke opdracht opnieuw naar machinetaal vertaald, war langzaarn, 
amslachtig en geheugenvretend js en weinig mogelijkheden geeft, ler zijn dan al gauw 
veel peeks en pokes bij nodig, MWachinetsal werkt hoofdzakelijk met “peek B 
daarmee samenhangende opdrachten. Machineraal bestaat eigenlijk uit sllemmá 
getallen (op-codes), waar zu lastig mee te werken valt, dat men daarvoor éen 
tussenstap heeft bedacht, assembler, welke bestaat uit woorden, die voor ans 
herkenbaar zijn zoals LDA en AND. Degene die de machinetaal uitvoert is de epu 7501, 
t ofwel de central process unit, zeg maar het brein van de clé!plus4, Deze heeft een 
aantal kenmerken, zoals dat hij werkt met getallen van 8 bies tegelijk leen bytejen 
dat hij G4k tegelijk kan adresseren. De cpu werkt met een stuk of 6 registers, welke 
je zou kunnen definieren als een soort “hoofd varia belen” 


2. De 7501 registers. 

Ik zal ze alle 6 hier even kort beschrijven. 

Het a register. Dourgaans de sccurmulator genvernd of kortweg de 
belang rijkste ‘variabele’, er wordt voor korte tijd voor bv. het lezen en schrijver van 
geheugenplaatsen een byte bewaard, of een parsimeter voor eén subroutine. 

Het x en het y register. Deze zijn vrijwel gelijk san de accvmulator, maar je kant 
er geen bewerkingen zoals or en and mee doen, wat met de accu wel kan. Vo. k hebben 
ze andere adresseringsmertkoden (kom ik later op terug), en worden ze ols luateller 
gebruikt. : ij 

De program-counter. Dit is het enige 16-bits register, welke de geheugenplaats 
aangeeft van de instruktie die op dat morment door de processar wordt virg evoerd. 

De stack pointer. Deze geeft aan waar de eerste lege plaats op de stack te vinden 
is. De stack is een soort ‘stapel’, waar door Kernsl:Basin/de gebruiker tijdelijk dingen 
op geschoven kunnen worden (met oa de instrukties PHA en PLA). War hert loatst op 
de stack geschoven wordt, komt er ook, her eerst weer af, dus vandaar det hier het 
sprong-adres opgeschoven wordt bij het aantuepen van een subrourwme, 

Het status register. Allemaal een-bits vlaggen (weliniet gebeurd), die de status 
van de provessùr samgeven. Ca: Garryvlag (als een bewerking groter dan 255 15 
uitge wallen), Zerovlag (als een vergelijking klopt), interuptdisobleflag et: 

Al deze registers zijn vanvit wschinetaalistrukries beinvloed baar. 
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3, Het hexadecimale en binaire talstelsel. 

Dir zijn 2 nieuwe talstelsels waar je mee Te maken krijgt. De computer werkt zoals 
je weet met walletjes en ventjes, an en vit, zwart en wit, wat je het ook maas 
moeren wilt. De gehele notatie gaat echter hexadeci ‚koerweg he 
bang te zijn dat je eindeloos moet gaan vrare k 

gewerkt hebt weer je de belangrijkste geheugenplaatsen in hex, je roker 
programmeert zelf in hex, je denkt zelfs in hex. Woar het gemak nog € ver 
her halmg: 

Binair, een tweetallig stelsel, O en 1. 

Decimaal, een tientallig lzel, 0,1,2,3,4,5,6,7,B en 9 


Her adecimaal, een zestien telligstelsel, 0,1,2,3,4,5,6,7 59ABCDE en F 











Je hoeft niet 



























„0d, 

Zie het zelfde. Mog even; voor het omrekenen van bex iu 
ters, hoeft u slechts de eerste 16 binaire getallen te kennen. 
{ ater ter sandviding dar ket hex is} 





Zihet 5 reken 
in vieren op, èn je n ster de volgende binaire getollen van: 

9- 1001, A- 1010, C- 1100, 2- 0010, DACZ = 1001101011000010. 

Voor het virekenen bestaan et in : de volgende funkties: 

DEG ("hex-geral" j levert een d al getal op, vb: PRINTDEG ("EE } geeft 255, 
HEK S { decimsal-getal ) levert cen hex getal op, vb: PRINTHEXS í 100 j geeft 6d, 
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4. LDA en STA. 

We beginnen met de eerste roachimetaal-instruktie: LDA (load accumulator with 
rmemory). lvlet deze instruktie laad je de accu met een byte-waarde uit welke 
geheugenplaats dan ook. Achter deze instruktie typ je de desbetreffende 
gelwugenplaats in hex, met een $ ervoor, Vb. LDA $2000, Hiermee wordt de accu 
gevuld met de inhoud uit adres $2000 (decinaal 8192). Je zou dit kunnen vergelijken 
met basic A= PEEK { 8192 ). Dit zelfde kun je ook met de Ken de Y registers doen, 
het heer dan LDX (load x with memory)en LDY. Woorbeeld: LDX $FE16 of LDY 
$O3F7 (laad respectievelijk de x en de y mert de geheugenplaatsen SFE16 en $O2F7) 
De tweede instruktie, STA, stopt die waarde weer in een geheugenplaats. Vb: STA 
$0S5E (valt de geheugenplaats met de inhoud van de accu). Dit is weer te vergelijken 
met basic POKE 1630, 4. Vanzelfsprekend kan dit ook met het X en het Y register. 
Vb: STX $03F7 en STY $0494, Je hebt nog een instruktie nodig om je eigen 
machinetaalprogramraa te kunnen schrijven: BRK. Deze instruktie veroorzaakt een 
break in het programma, en je keert weer terug naar de monitor. Het wordt misschien 
alleraaal wat duidelijker aan de hand van een voorbeeldje in de praktijk: 








5. De monitor. 
Het is handig goed met de monitor om te kunnen gaan vin vut van machinetaal op je 
clé:plusd te hebben. Zet de computer eens aan, want we gaan het vorige eens in 
praktijk brengen. Als de computer aanstaat, start je in basis, Je komt als volgt im de 
raonitor: 1. Druk op RUNSTOP+RESET 

2. Typ MONITOR (+return) of M shift+©, 

3 Typ SYS 4 (of elke andere geheugenplaats waar O in staat, want O is de 
vpeode voor BRK, waardoor je in de raonitor komt.) 
Al die getallen die nu voor je neus staan zijn de registers die we al gehad hebben Je 
kunt ze elke keer opnieuw opvragen dmv. het monitorcommmaude R. (van registers). 
Een machinetaalprogrararma mtikken doe je met het commando A (van assemble). b.v: 
A O3F7 LDA SFEF15, Het getal achter A is het adres waar het programma komt te 
staan, De monitor zet na RETURM zelf de opcodes ertussen (zoals her werkelijk in het 
geheugen komt te staan dus) en print het volgende adres alvast voor. Tik nu uv 
LDX $FF19 return. STA SFF19 return. STX $FF15 return. BRK veruen. veturn. 
U ziet, alle instrukties herken je. Wat je moet weten is dat $FF15 enSFF19 
respectievelijk de zandkleur en de achtergrondkleur bevatten. De werking zal nu wel 
duidelijk: zijn : De kleuren van rand en achtergrond worden bewaard in A en X en 
vervolgens verkeerdom teruggezer, Je kunt het programma runnen met het 
maonitoreormmande & (van go), gevolgd door het beginadres, dus in onsgeval G 37. Je 
zier het effect. Nier opzienbarend, dit had v in basis oak wel kunnen bereiken (raast js, 
we moeten toch ergens beginnen) We voegen nu een instruktie toe waardoor je een 
effect bezeiket war in basi niet mogelijk ie, nl. dooz de snelheid. Deze nieuwe instruktie 
heet JMP (van jump), en is vergelijkbaar met GOTO, we springen alleen niet naar een 
regelnumrmer, waar naat een nieuw adres. Achter JMP staat het nieuwe. adres, bv: 
JMP $8000. In ons voorbeeld zouden we door een JMP naar O2RT de computer kunnen 
laten blijven verwisselen. En heel snel. Typ in: & 0403 JMP $0; ï 
Start hem weer met G SFF Dir geeft aan hoe snel machinetaal ie 
en de kathodestraal van je TW ‘monitor, Je kunt de listing zog eens rustig b 
je het prograrama stopt mer RUNSTOP+RESET. Geef het commande D (van 
disasserable, val. list ), dus D 3F7. 
Tot slot nog een kleuriger versie van dit geheel. We gebruiken $FFIE om een RND 
kleur vir te krijgen, SEFIE geeft namelijk de morentele osterregel san. (en die 
verandert zo snel, dat we hem goed voor RND bytes kunnen gebeuiken). Tik in: 
AOSE7T LDASFEFIE (haalt een willekeurig een kleurcode van O - 2554 
A O3FA STA HEE1S [stopt deze in de rand) 
A0SFD STA SFF19 (en im de achtergrond) 
A. 0400 JMP $03E7 (nog eens) 
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6. Het geheugen van de C16/plusd. 

Cm goed racet mackinetaal te kunnen werken, dien je de geheugenindeling een beetje 
te snappen. Uitgaande van een standaard c16 is die zo; Het geheugen loopt van $U000 
tot SEFFF, de zeropage loopt officieel van $0000 tot $00FF, maar men noemt het gebied 
van 50000 tot $OSOO zo. Dit is ZK waar va. het kernal en de basicinterpreter gegevens 
opslaan, een soort motitievelletje dus, vele plaatsen hiervan worden niet of arper 
gebruikt en zijn dus een nuttige plaats voor machinetaalprogrärama’s (oa. van $OSF7 
tot 0436 ) De meeste mensen hebben daar wel eeen lijst van maar voor de genen die 
dat niet hebben citeer ik hier even een goede duitse zeropagemap. 
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78- 


8e 
87- 
97 


98-101 
102 


103 
104 
105-110 
1 
112 
113-114 
415-116 
117 
118-120 
121-123 
124-125 
126-143 
144 


KEE) 














$0000 
$0001 
S0002 
$0003-0004 
$0005-0006 
50007 
$0008 
50009 
$000A, 
$0008 
$000C 
$000D 
SOE 
soooF 
$0010 
80011 
$0012 
$0013 
8014-0015 
50016 
$0017-0018 
$0019-0021 
$0022-0023 
$0024-0025 
$0026 
$0027 
$0028 
$0023 
$002A 


$0028-002C 
$0020-002E 
$002F-0030 


$0053 
$0054-0056 
$0057-0060 
$0061 


50062-0085 
$0068 
Soos 
$0068 
$0069-006E 
$006F 
$0070 
$007 1-0072 
$0073-0074 
$0075 
$0076-0078 
$0079-0078 
$007C-0070 


$007E-008F 
30090 


50091 


Datenncntungssagsief oes 7501 
EinvAusgabe-Port aas 7591 
Flag túr Schieten 

Nave Startaaresse (Renumoer) 
Schnnwerte (Renumber) 
Gesucntes Zeschen 


Flag: O = Load. 1 « Verty 
Zeiger fúr Eingapenuiter. Anzani ger Elemente 
Flag für Stancard-DiM 

Oatentyp: SFF Stnng, SOO=Numenscn 
Darentyp: S8Ominteger. SOO mFiiefkomma 
Pag für DATALIST 

Flag Element/FNx-Flag 

Flag: SOO= INPUT, S4O=GET. 598 READ 
Fag: Vorzeichen ges ATN 

Flag inout-Prompt 

int Adresse 

Zesger auf temooraren Stnngstaoet 

terzter temporarer Stnngvektor 

Stael für temporare Snngs 
Bermich für Hitszeeger 1 
Beresch für Hiszeager 2 

Bereich fr Proaukt bet Mudtipâkabon 
Bersch tûr Produkt Det Muitoukaoon 
Bersich für Produkt bei Muiùolikabon 
Bermcn fr Prooukt bes Mutiokkabon 
Beresch für Proauxt bes Multplikabon 


Zeger auf Begann der Arrays 

Zeiger suf Ende der Arrays (+ 1 
Zeiger aut Stingspescher 

Hiltazeger für Stings 

Zeiger uut Soeichergrenze 

Lautenae Basczesennunmer 
Textoonter 

Zeiger auf Basc-Statement für CONT 
Nummer ger aktuewen DATA-Zele 
Adresse des axtueken DATA-Elementes 
Sprungvextor für INPUT 

Aktuetier Vanabdienname 

Aaresse oer aktueten Vargbien 
Vaneblerzerger für FOR... NET 
Zunschenspescher túr Basc-Zeger 
Aklaxnulator fùr Vergiechssymooi 
Arbartsbererch (Zeger etc} 
Arbestsberesch (Zager etc.) 
Arbertsberench (Zeger atc.) 
Grafik-Modus 

Sprungvextor tar Funktonen 

Beresch für numensche Operabonen 
Fieökomema-Akkurmuastor Ì 

(FAC): Exvonent 
FheBkomma-Akkumaator 1 

{FACT: Mantsse 
Fre8komma-Aluuamudator 1 

(FAC): Vorzachen 

Zenger tr Potynom-Auswertung 
FieBhomma-Akdosmustor 1 Ubertauf 
Fheökomma-Akkumuator 2 Exponent etc. 
Vorzeschervergeich Aiku 1 mit Aldus 2 
FreBkomma-Akkurmastor | mederwerbge Stel 
Kassertenoutier Lange. Zeger 
Automatsches Zedennnsement Om AUS 
Gratk-Pag Om Text 255 Grahk 
Arbedsberech 

Oersteung van DS$ 

Basc-Pseugo- Stack-Ponter 
Arbertsnerech (Sound) 

Statuswort ST 


| Frag: Stootaste AVS-Taste 





148 

149 

150 

15t 

152 

152 

‘54 
157-158 
159-160 
161-162 
163-:65 
166 

167 

168 

169 

170 

u 

72 

173 

174 
175-176 
U 
178-179 
180-181 
182-183 
186-187 
190-191 
132-193 
194 

+05 
196-197 
198 

139 

200-201 

202 

203 

204 

205 

206 

207 

298-215 

216-232 

233 
234-235 

226-238 
239 
241-242 
250 

251 

254 

256- 511 
512- 600 
601- 604 
605- 684 
605 

606- 621 
622 

623 
624- 625 
626 
627 
328- 
530 
e31 
532 
633- 
635 
636 
637- 
6B5- 
689- 
693- 
716- 
740 
7ar 


829 


584 
648 
692 
715 
733 











S9094 
50095 
S0096 
50097 
soog8 
50029 
5003A 
5009D-009E 
5009F-COAOG 
500A1 -OOA2 
$OOAJ-00A5 
S00A6 
S00A7 
SOOAB 
S0O0A9 
500AA 
SOOAB 
SOOAG 
SOOAD 
SOOAE 
S0OAF-00B0 
50081 
$00B2-0083 
$00B4-0085 
$0086-0087 
S00BA-0088 
$008E-GOBF 
$00C0-00C1 
S00C2 
$00C3 
500C4-00C5 
$00C6 
$00CT 
S00CB-00CI 
SO0CA 


$0000-0007 
$OOD8-OOEB 
S00E3 
$00EA-OOEB 
SOOEC-OOEE 
SOOEF 
500F1-00F2 
SOOFA 

SOOFB 

SOOFE 
$0100-O1FF 
S0200-0258 
$0259-025C 
$025D-02AC 
$0250 
$025E-026D 
$026E 

$026F 
$0270-0271 
so272 
sa213 
59273-0275 
80278 
56277 
s0278 
$0279-027A 
s0278 
so27c 
50270-02AC 
S02AD-0280 
$0281-0284 
$0235-02C8 
S02CC-02E3 
SO2E4 
SO2EB 





Fiag Seriever Bus — Ausgane Zeicnenpuiter 
Zercnensoeicnet — Seneuer Bus 
Zwiscnenspecher 

Anzan ger geoftneten Files 
Eingagegerat ‘Normawett: C: 
Ausganegerat [Normawert. 3) 

Flag. 580 =Overt. SOO=Programm-Moous 
Zeger au! Enae ces Programms 
Temoorarer Datensoeicner 

Temoorarer Daltenspeichet 

Eengzert-Unr 

Reg:ster tur serietien Bus 

Register fur Kasse:tenrouine 

Regster fur sereen Bus 

Temporarer farb-Vektor 

Regster tur Kassettenrautme 

Anzant ger Zeichen im Filenamen 
Axmuie vogscne Fie-Nummer 

Aktuelie Sekunaar-Acresse 

Aktueke Gerate-Nummer 

Zeiger auf Fienamen 

Von Fenierrouune pencat 

LO Startacressa 

Basis-Laaeaaresse 

Zeiger: Antang Kassertenoutter 

Zeige: auf Zeicnen m Kassertenoutter 
Register fur Long-Fetch-Routine 

Register fur Scrodng 

RVS-Fiag (Blascruamn) 

Zesger: Enge ger Zesle (input) 
Cursorvosiuon tinout), Reihe Spatte 
Tastaturanfrage 1540 keine Taste! 

Flag: Eingane Bilgschurm Tastarur 

Zeiger auf Bilaschimzetle 

Sursorposibon m aktueller Bilascnrmzerie 
Fiag: Antuhrungszeicnen-Moaus (SCO = new) 
Lange oer axtuellen Blascnirmzewe 

Zere. in der sich ger Cursor vermdet 


Tetites zeicnen (1:01 


Anzanl cer Zeichen iInsert-Moous) 
Reservert tur Software 

Reservert fr Anwenoungssottwars 
Arbeitsberech 

Bilascrurm-Editor (Farbe) 
Arbestsberercn (Bildschum} 

Anzan! der Zerchen im Tastaturoufter 
Reaster tur Monitor 

Register für X be: Stootastentes! 
Aktuexe Banr-Koniguraton 
Arbertsregister (Eaitori 
Prozessorstack 

Eingapeputier 

Basc-Putter 
Bassc-;DOS-Arbertsberech 
DOS-Scruerlenzahter 

Beresch tur Frlenamen 

1. Faename (Lange) 

DOS (Lautwerk 1} 

t Filename (Aaressel 

2. Filename (Lange) 

DOS (Lautwerk 21 

2 Fiename tAaresse) 

DOS logscne Aaresse 

DOS (Gerateaaresse, 

DOS |Sekuncaraaresse, 

DOS (Drsxerten-ID) 

i0-Flag 

DOS ;Ausgapecurtert 

DOS (Arpeusoereicra 
Gratk-Cursor 

Grank-Cursor (Rearster) 
Gratik-Register 

Prnt-Using. Grafm-Armeusoereich 
High-Bvre-Aaresse ces Charantes-ROM 
Trace-Flag 


VII-3 








152 S02F0 Anzan oer Gratik-Parameter 13198-13284 $0527-0530 } Tastaturputter 

753 so2Ft Parameter Betauv (1). Absolut (0) 1329-1330 0531-0532 | Basc-Antang 

754- 755| SO2F2-02F3 | FieBxomma-vektor 1331-1332| $0533-0534 | Basc-Ende 

758- 757} SO2F4-Q2F5 | Integer-vektor 1337 50539 Zeiger: Kassertenoutter 
768- 769} 50300-0301 | Sprungvextor: Fersermescung 1338 S05JA Typ oes Kassertenhies 
770- 771| 0302-0303 | Sprungvektor: BasseWarmstart 1344 S0540 Tasten-Widernottunkon 580 =ata, 540m «eine. 
T73- 173 0304-0305 | Sprungvertor. Toren-Genererung SOO nur DEL CUR. SPC 
114 115/;S0206-0307: | Springveer Keraprl efzeogen 1345-1346 50541-0542 | ZaNer tùr Wiegermoftunkoon 
776- 177) 50308-0309 | Sprungventor. Hauotscriete Á 1347 $0543 Sritt-Flag 

778- 779} $030A-0308 | Sorungvektor: Eval tua so5á4 Látriek Shut Ziichen 

780- 781} S030C-0300 | Sorungvextor. Toxen-Genererung tUser) 1349-1350| $0545-0546 | Sorungvextor Keviog 
782- 783} $030E-030F | Sorungvertor: Keywort erzeugen 1351 $0547 Text: Grank-Flag 


784- 785} 50310-0311 | Sprungvektor: User-Token vearvesten 
786- 7871 50312-03413 | Sonangvektor: interruot (Unr) 

788- 789| $0314-0315 | Sorungvextor: nterruot 

790- 791| 50316-03417 | Sorungvextor. Breax nterrupt 

792- 793| 5018-0319 | Sorungvertor. Open 

794 735| $031A-031B | Sorungvextor: Close 

796- 797| $031C-031D | Sorungvertor: Kanas für Eingane citnen 
798- 793| $031E-031F | Sorungvextor: Kanal tùr Ausgane ottnen 


S0548-0551 | CouArbeitsoeresch 
$9552-0557 | Cpu-Regster 

50558-055C | CpwArbeitsberecn 

S0550 Zänder tr Funkuonstasten 
$O5SE Zerger: Text. Funknonsrasten 
SCSSF-0SEG | Soercner tùr Funkoonstasten 
SOSEC-OSEB | 1 Page, danxngrouunen 





50548 Scrou-Flag 


800- 8011 $0320-0321 | Sorungventor: LÒ zurucrsetzen ‘516-1519| SO5EC-OSEF | Aoreôtabene 

B02- 803 0322-0323 | Sorungvextor. inout 1 4520-1521| SOSFO-OSFI { Long-Jump (Adresse) 

804- B05| S0324-0325 | Sarungvektor: Ausoane 3 1 1522 SOSF2 Long-Jump (Akkumulator) 

BO6- B07| 50326-0327 | Sorungvextor: Abmrage oer Stoptaste | v823 s05F3 Long-Jump i-Regrsen 

BO8- 809) 0328-0329 | Sorungvertor. Getn-Rounne | «524 SO5F4 Leng-Jump (Status-Regsster) 

ä10- 811| SO32A-0328 | Sprungvextor: Scnheden wler Fies 1525-1629} SOSF5-065D | RAM-Berescn fur Bankswitcrung 

B12- 813f S032C-0320 | Sprungvektor. Monitor Break 1630-1771| SO65E-OGEB | RAM-Berescn tur Benuuersoltwere 

B14- 815) S032E-032F | Sorungvektor: Laae-Rouine $ 1792-1967 SO5EC-O7AF | Basic-Pseuao-Stack 

816- 817| 50330-03311 | Sorungvertor: Save-Roudne {_1358-1996| 50780-07CC | Kassetten-Arbeursoere:ch 

818-1010| $0332-03F2 | Kassettenoutter { +997-2000| S07C0-07D0 | RS-232-Aroeisoereich 

1011-1012) $03F3-03F4 | Datenzander (Write) i 2201 $0701 RS-232:-Pornter aut Ant. Einganeputter 
1013-1014[ 503F5-03FG | Oatenzanver (Read) 2002 $0702 RS-232: Ponter auf Ence Einganeoutter 
1015-1078{ S03F7-0436 | RS-232-Inout-Putler (64 Byte) 2003 $0703 Anzar der Zeichen mm Eingapepufter 
1079-1108) 50437-0454 | System-Arbertspereich 2321 80755 Bitaschem: Unterer Rand 
1109-1138 50455-04722 | Svstem-Arveitsoermch \ 2922 $07E& Bäldscrunm: Oberer Rand 
1139-1144) $0473-0478 | Crrget-Rouone | 2023 $07E7 Büdsctum; Linker Aland 
1145-1156) $0455-0484 | Chrgol-Roubne 8024 SOTEB Büaschirm; Rechter Rand 
1172-1244 50494-04DC | Bankswrtcrng-Routnen 2026 SO7EA SEF u Automanscnes Entúgen 
1255-125B8| $04E7-04EA | Prat-Using-Parameter 2030-2033) SO7EE-O7F1 | BitTabeve 

1263-1270) SO4EF-O4F6 | Trap- und Eror-Pags 1 2034 $07F2 A-Regster retten bei Sys-Kommando 
1280-1282} 50500-0502 | USR-Sprungbelen, 2535 S07F3 X-Regrster retten bei Sys-Kommanao 
1283-1287| $0503-0507 | Startwert fur AND 2936 $07F4 YRegster raften det Sys-Kommanao 
1288 0508 Pag tur Kalt- oger Warmsrast 2037 $07F5 Status-Regrster rerten bei Sys-Kommando 
1289-1298| 50509-0512 | Tabee oer Iogscnen Flenummern 2038 $07F6 Regter für Tastaturaoirage 
1299-1308 | S0513-051C | Tabete oer Geratenummem 2039 SO7FT Fag: CTRL:S: $OO motten, $O6= gesoert 
1309-1218} SO51D-0526 | Tabelle der Sexuncaracressen 2040 $07F8 RAM-ROM-Umschattung für Monitor 0=ROM. 

é S80m=RAM 
2044 SO7FG Motorsteuerung 





De zezopage wordt vaak gebruikt woor allerlei parameters en pseudo registers in te 
bewaren, een handig gebied hierwaar ie HOODO tot $00ES, 

1de deze ZK zeropage “komt van $0800 tot $0CO0 het kleurgehengen., Hier staat van elke. 
plaats op het scherm (in de volgorde zoals je ze leest) in de eerste 4 bytes de kleur, in 
de bite 4-& de lurainantie, in bit 7 7 flaeh on (hitel). Van HOCOO tot #1000 bevindt zieh het 
echte schermgeheugen, ret de pokeende in bits 0-6, en in bit 7 reverse on/off, Van 

t 4000 (af nog verder als je gen uitgebreide C ‚16 of een plusd hebt) bevindt zich 
geheugen. dit is niet z’on handige ruimte woor machinetaalprag ramma's, want 
zelfs bij kleime bacicprogramma’s zitten variabelen in alle withoeken. Je kunt echter 
wel hv, IK afschermen (F3C00 - $4000) door de volgende pokes (zie memerymap). 

PCKE 56,59 : POKE 52,59. met graphic on blijft er van deze 12K basic nog maar EK 
over, nl. van 1000 tar $1800. Wan $1800 tat $2000 bevindt zich het hires-kleurgeheugen 
en wan #2000 tot £4000 de werkelijke hires. Meer RÀM ie in de IGK wersie te vinden 
van EEDOO tet #FFOO (oa. TEDehip en 1/C ). Deze TEDchip stuurt vidensignalen, die het 
beeld samenstellen op je TV /mionitor, en brengt ook nog geluid voort. Deze chip kan 
daarom beet belangrijk zijn bij het programmeren van allerlei grafische effecten. hier 
wolgt een goede korte beschrijving (weer een duitse) van die registers: 








VIl-4 








Register Adresse HEXDEZ _ Funkton Br Bit 6 Bs Ene 3 Bit2 Bt 1 BHO 
hed SFFOO/ 65280 Timer 1 1LBw-Bvte) Bir Bte Bits Bi 4 Bit 3 Bt? Ba 1 BO 
SFEON A 65281 Timer 1 (Hiot-Bytet B 15 Bt 14 Be 13 Bit 12 
SFFO2/ 65282 Timer 2 (Low-Byter 
SFFO3 7 65283 Timer 2 (HigtrBviel " B 15 Bi ta Bi 13 Be 12 BI Bt 10 Bi9 Bi 8 
SFFO4/ 65284 Timer 3 ILow-Bvte) Bar Bits “Bs Bite Bt3 Be 2 Bä 1 Blo 
SFFOS ! 65285 Timer 3 [High Byte) Bt 15 Bit 14 B 13 Bt 12 Bit 4 Bi 10 Bg BtB 

85286 Verte Bidschempombon Test 






































































SFFO7 





652ar Korzoetse Bädschamoositon RVS mót: PALNTSC honzort,. Multicolor 38 oder Horzontale Badscrimoositon 
RVS uomôol. 


SFFOB / 





Interruot-Mask-RegssterIRO-Rasterzeie Bit B 





65291 IRO-Rasterzede (Bit O bis 7) LA Bite BRS Bite Bit 3 Bn 2 Bit 1 ta 
85292 Kardware-Cursor (kt 8 bis 9) = vnbenutzt Br 9 Bite 

















65293 Haroware-Cursoe (But O Des 7) aa? Bt6 Bs Bat 4 Bt 3 Bt 2 Birt Bao 
65294 Freguenz Tongeneraror 1 (Et O Dis 7) Bt 7 Be 6 Bs Be 4 Be 3 Bt2 Bt 1 BuO 
65295 Freovenz Tongecerator 2 1Bit O Dis 7) Br? Br á Bt 5 Bia B 3 Bit 2 
Freauenz Tongeneralor 2 (B 8 Dis 9) 
Sounaregsier 































SFF10/ 
SEF 








65297 
















8 SFF 12: 85298 Freqvenz Tongeneraior } al - Ex Map Basuzauesse Daten aus Tongeneratot } 
(Bt 8 bes 9V/Be Map-Adr /RAM-ROM RAM/ROM Bit 9 + Ba 8 


Basisaoresse Zeichengeneratot, Salus Zecnensan - Batssakesst 

Aoresse Beo. vna Faro-Spoicher = Bao: vaa Farbepexches - Basisaoresse — 
65301 ratergrunatarbe 
65302 _ vorgergunatare 











SEFAJ 65299 






















SEFI6 



















2e SEEN 85303 Muincotos 1 - = Hedge 
24 SFEIB! 65304 __ Mumcolor 2 - «metopen Farbe - 
von Regssier 28 - 


$ 
21 SFB; 65307 2, Cursorposusbomerung = Baaschwmoomborverung ges 2. Cuross - 













$EOOO tor FDSOO, en de rest wordt gevuld door het kernal, waarva 
‚nis dat er zich aan het eind van een sprongtabel bevindt (FEFSI- SEFFE: 
rvanuit je allerlei handige kernalroutines kont oproepen, voor gebruik ù 


aranein f. 


rama’s. Hier even een (duits) overzichtje. 








LinkPooter aktwanseres 

Cursor setzen 

Cursor holen 

Buascham loschen opd 
Cursor in HOME-Posbon 

Zeicnen auf Buascthurm ausqeoen 
2-By1e-Zanl hexadezmwl ausgeben 
Bytewert nezadezmal mit Space ausgeden 
Bylewert hexaaezemal zweistelig augtoen 
ASCI-Cooe get Hex-Daratelung berechnen 
Video-Chup und Eator ivbiakseren 
LÒ-Bausterme mitakweren 

Flag lür Syslem-/Feniermeidungen setzen 
Fie-Parameler setzen 

Fiie-Namen zatzen 

Fie ofinen 

Fia schaeden 

Eingavegerat setzen 

Ausgavegarat setzen 

Tastatweingane und Blaschwmausgabe selzer 
Zerchen von Eingapegerat noten 

Zewchen aut Ausgavegoral ausgeoen 
Program laden 

Programm spsichern 

Slop-Taste atragen 

Zeicnen engeben 

alie oftenen Kanaie schkefen 

Cursor setzen (C=O) oger noten (Cm 1} 


Soltware-Haset auslosen 
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Wat u verder nog dient te weten over het geheugen is dit: De computer slaat elle 
16bits getallen in 2 bytes op, en wel als volgt eerst de 3 laagste bits (van 0-7), en in 
de volgende byte de bits 8-15, je kunt dit o.a, zien door bv in te tikken A OZF7 LDA 
SFFIE. na 2 maal return zie je dat $FF1E als $1E, $FF in het geheugen staat. 


7. Adresserings methodes. 

We hebben tot nu we gewerkt met direkt daarachter het adres. Echter, er zijn nog veel 
tueer methodes om geheugenplaatsen uit te lezen en te vallen. deze manier waarop 
noem je adresseringsmethodes. Veel mstrukties hebben meerdere 
ädresseringsmethodes, maar ik zal me in de voorbeelden hoofdzakelijk beperken tot LDA 
1. Absoluut. Deze hebben we al verder gehad. Vb LDA $2000 laadt de cen met 
de inhsud van geheugenplaats #2000 (8192). 

8, Tmmedlate. Laadt de accu direkt met een waarde. Vb: LDA HEES valt de accu 
direkt met de waarde $ES5. Het hekje staat et ten teken dat het GEEN adres is. 

8. Zezepage. Het zelfde als absoluut, maar dan voor een geheugenplaats in de 
zerupage ($00 tot SFF), oftewel waarvan het adres raar een byte benodigd, Vb, 

LDA $3B, vult de accu met de waarde uit adres $003B 

8, Absoluut X gefndereerd. De inhoud van het NX register wordt bij het adres 
opgeteld, Stel dat X de waarde HAC heeft, dan bewerkstelligd LDA $0C0O,N dart de 
accu met de inhoud uit $0C4B gevuld wordt. (dit is oa. handig bij lassen, zie volgend 
hoofde tuk}. 

8. Absoluut Y golmderserd, Zelfde als de vorige, maar nu met Y 

Ö. Bezopage X gefmilezeerd, Zelfde als de vorige twee, maat nu met een 
zeropage adres. V‚b. met Xe $12 valt LDA $56,K de accu met de waarde #69, Deze 
adresseringsmethode kan ook roet Y, raaar komt bijna nooit voor, zelfs niet bij LDA, 

FP. Indizeket gefndezeerd. Dir ie een hele handige, voörsl bij lueven. Bij de 
insteuktie LDA ($D8),f wordt uit de zeropage plaatsen SDS (lowbyte) en $D9 
(highbyted een adres gehaald, en daar wordt Y bij opgeteld. V‚b, w=#10, adres FDB= #30, 
adres $D9= 320: LDA (SDE), Y heeft tor gevolg dat de accu gevuld wordt mert de inlvrd 
vit adres He0A0. 

8. Gelmpliseerd. Dit is eigenlijk geen geen adresseringsmerhode, dit orvat 
eigenlijk de instrukties waarop geen adres volgt, zoals TRA, TAN ete. 

®, Absoluut indirekt. Deze komt voor bij JMP: hij springt near de 
geheugenplaats, welke opgeslagen js in de aangegeven geheugenplaats, Vb: wonneer 
adres $03F7=500 en $OSFS-$20 springt JMP (Z0SE7) naar 52000. 

De test van de adresseringsmethodes (va. Gefndezeezd indirekt j zijn niet 
nuttig om hier te bespreken. Nu volgt eerst een praktijkvoorbeeld. 





8. Toepassingen: lussen en vergelijkingen. 
Je zou je kunnen voorstellen dat je snel een geheugengebied met een bepaalde waarde 
zou willen vullen, of een gebied wilt kopieren. Doarvoor hebt je een los nodig. Je zou 
dan een waarde nemen en die bij elke keer eentje verhogen: een lusteller, Dat 
verhogen gaat met gen instruktie: mereast, en verlagen met decrease. Woor de accu en 
het geheugen zijn dat de instrukties INC en DEC, voor de X INK en DEN, woor de 
IN en DEY. Tik de volgende listing maar eens im: 
(AOZET) LDA TAO (waarde 160) 

LDX #500 Qusteller) 

STA FOGOO,K ($0COOzscherrmn, vult schermpositie met reverses patie) 

INN (volgende schermpositie} 

CPE ##58 (al 200 stuks gehad?) 

BWE SOSFB (niet nog eens) 

BRK (end) 
Verklaring: in A zetten we de waarde waarmee gevuld wordt, en X wordt de Iusteller. 
Vervolgens maken we de eerste positie zwart en verhogen we de teller. Dan 
vergelijken we de teller mert 200. Wat u mover weten woor deze vergelijkkigs 
mstruktie (CMP voor accu en geheugen, CPX voor X, en CPY voor Yj dar de processor 
in gedachten (in gedachten?) de twee waardes van elkaaz aftrekt en dan kijkt of er 
400 uitkornt. Is dat zo, dan wist hij de zerowlag. BHE (branch on mat equal) springt naar 
SOSFB als de zerovlag gezet je, dus als X nog geen 200 is. [Je zal je wel verbazen 
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res na besnch mm 


geeft aan hoeveel geheugenpl 
FP geeft san of de sprong positief (n 
d 7 t dus tooit verder 





9. Subroutines: Print, Char. 
Leuker is het natuurlijk vm moet lassen komplete strings af te drukken, eventueel op 
een aangegeven plaats. We gaan nu een CHAR routine maken. We gieten deze in de 
vorm van een subroutine, zodat je hem elk mement kunt oproepen, Je kent dit wel uit 
bazi. Je springt naar een subroutine roet de instruktie TSR (jorap subroutine), gevolgd 
door het adres. Deze subroutine dient te worden afgesloten door RTS (return from 
subroutineì Komt de computer echter een RTS tegen, zonder dat daar ee ISR aan 
vooraf is gegaan, springt hij terug naar basic. Zo kun je vanuit basic met 595 
subroutines aantoepen, en daarna weer doorgaan in basic (als ze afgesloten zijn met 
RTS ). [Vervang bv. im ons vorige voorbeeld BRK door RTS en typ in basic SCHELB: 
SYS 1015] We gaan nu een aantal kernalsubroutines gebruiken. Tik ee : 



























ha: 








Uitleg: De eigenlijke toutine begint op $040F. Daarvoor gebeurt het volgende: 

Het schuerrn wordt schoongemaakt. (Deze routine bevindt zich op $DSBB) Ken Y wurden 
geladen met de x en y coordinaten, en vervolgens wordt de cursor gezet. jdeze routine 
staat op SDS3B } Vervolgens wordt de stringlengte en het beginadres wan de string in 
$DO tut $D2 gezet. Dan volgt de afdruklus gevolgt door een RTS, Wat u her moet 
opin} dat de string niet direkt in het schermgeheugen gepoked wordt, maat dat 
gebruik gemaakt wordt van de kernalroutine ESOUTSSREEN \SDC49), welke de ascii 
code in A uitgeeft als een karakter. Je kuat nu zelf deze PRIMTNCHAR. routine 
aanroepen zaet JSR $040F, door te zorgen dat de stringlengte en het adres w HDO tot 
$D2 mu. Je zou ook zoals in het vuorbeeld eerst de cursor kunnen zetten en het 
scherm schoonmaken fin de tekst kunt u vanzelfsprekend ook stuur en kleurcodes 
gebruiken, zie daarvoor de ascii tabel in je handleiding) Wart betreft de kersal 
























routines, deze kun je vinden aan het eind van hwofdstuk 6, 

10. IRQ programmeren en de rest van de instrukties. ú 
Izq is een interrupt, een toutine die 60 keer per secunde wordt uitgevoerd, ongeacht 
water verder gebeurd. De IRG laat va. 60 maal per seconde de tijd bijstell 
toetser bord afvragen en af en toe de cursor knippe Het leuke is nu dat d 
maar die routine in RAlA staat, en wij die dus kunnen veranderen, We kunnen d 
vektor waar onze eigen IRQ-rvutine laten wijzen eï Aart het eind van deze routine 
terugs pringen naar de echte IRG Vraag: wat is nu leuk of handi 50 keer per 

Mr Wogelijkheden te over. Je zou een extra tuersatvraag 
kuarnen doen, zodat je elk moment een bepaalde routine kunt aanroepen daar het 
indrukken van een toets. Je zou een bepaalde kleur of schermplaats elke keer kunnen 
veranderen, of, iets ingewikkelder, je zoa mbv een joysti of muis een pijlcursor op 
het scherm kunnen laten bewegen en daar pulldown menus mee naarbenedenhalen. Ik 


pak even een simpel voorbeeldje omm je te laten zien hoe je zuiets opstelt: 
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an 
En 
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PEN 
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SEI en CLI dienen ervoor oen tijdens het veranderen van de vektor geen IRQ toe te 
laten, anders zou de computer kunnen crashen. (SElsser dutersupt disable fl: 
CLl=clear interrupt disable flag). Op 40404 begint de werkelijke interruprruutine die de. 
tandkleur eentje oplwogd (probeer ook FFO6, FF13, FEF14, FE1E en andere) Dan wordt 
er gesprongen de echte routine op CES, Je kunt natuurlijk hier zelf je eigen 

„routine invullen (bedenk wel dat hij 60 maal pers nde uitgevoert maet kunnen 
worder), je kunt kijken welke toets is ingedrukt in adres HOG, en vervolgens 
eventueel branchen naat je eigen routing, 












Dir was het wat betreft de introduktie in machinetaal, Je kunt nu zelf verder leren door 
er boeken over te lezen, bestaande programma's te bekijken, en vaöral zelf te proberen. 
Als je van plan bent veel te programeren, kun je beter overschakelen op een 
" assernblez. Wiet zo’n prograzamá kun je gebruikmaken van labels, gewone 
zegelnummers, vaak ook decimale getallen en LIES (subroutine libraries), 
_zmet an overzichtje van alle instrukties en adresseringsrmethedes. Sornmigen zal ik. nog 
“even kort beschrijven. 





Mog vragen? (of comiuentaar) schrijf even en ik zal je beantwoorden als ik kan, 
Wouter van oortmerssen, Iyceumstraat 66, 1814BT Alkmaar. 


Weel suctesl 













Assembly 
Language 
Form 





Name Addressing 
Description Mode 


ADC 





1 
oP “Status | 
| 















Ade memory ta imnmeaiate ADC #Oper 2 65 jee 
accumuiator witn carry Zero Page ADC Oper 2 65 
Zero Page.X ADC Oper X 2 75 
Absotute ADC Oper 3 60 
Auosolute X ADC Oper X 3 | 70 
Apsotute Y ADC Oper.Y 3 78 
| (narrect X) AND (Oper X) 2 61 
Inorrect) Y ADC (Oper) Y 2 71 




























AND Nv -BOIZEC 
“AND” memory with tmmegsate AND #Oper 2 25 je . Hi 
accumuiator Zero Page AND Oper 2 25 | 
Zero Page X AND Oper X 2 35 Î 
ï Aasoiule AND Oper 3 20 
; Acsoiule X AND Oper X 3 30 Î 
Apsotuie Y AND Oper Y 3 34 | ' 
! ï naarecl.X} AND (Oper X} 2 Ch | 
H |__ungree” | AND (Ooer Y 2 tal. | 
| ASL i INV-BC:ZC | 
Smit iet one ou ' Accumutaior ASL 1 Ca le …. | 
Memory or Accu muiäto!: Zero Page ASt Oper 2 06 
| Ii Zero Page X ASL Oper X 2 16 | 
OEEELRNGE Apsoute ASL Oper 3 ge 
|___ Apsoute X ASL Oper X | 3 1e | 
A eeen nT NN GEN NS Weed 
BCC ! „BO: 
Reisuve BEC Oper 























BVS 
Brancn on overtiow set 


CLC 
Ciear carry flag 
CLD 
Clear decimat mode 
Cal 
Cigar interrupt flag 
cy 
Clepr overtiow fag 















rame 


CMP 
Compare memory and 
accumuiator 


CPX 
Compate memmory and 
index X 


CPY 
Compare memory and 
index Y 


DEC 
Decrement memory 
by one 


DEX 
Decrerment index X 
by one 


DEY 


Decrement index Y 
by one 

















borre geren eik mon n NE 

















Relative 


Imphed 


lmptied 


Impued 


impred 


immediate 
Zero Page 
Zero Page X 
Absolute 
Apsoiute X 
Absolute Y 
(inamrect.X) 
(Inowrect Y 


Immed:ate 
Zero Page 
Absolute 


immea:ate 
Zero Page 
Apsotule 


Zero Page 
Zero Page X 
Absolute 
Absolute X 


impied 











CMP #Oper 
CMP Oper 
CMP Oper X 
CMP Oper 
CMP Oper X 
CMP Oper Y 
CMP (Oper X) 
CMP (Oper Y 


CPX #Oper 
CPX Oper 
CPX Oper 


CPY #Oper 
CPY Oper 
CPY Oper 


DEC Oper 
DEC Oper X 
DEC Oper 
DEC Oper X 


DEX 


DEY 





DN WWW NNN NN 


nn 


nn 


LN A 


‚ BCS | NV -BO!ZC 
‚ Brann on carry set ï Retauve CS Oper 2 Bo Î 
' BEG | | 
{branen on resuit 225 ! Retatve BEQ Oper 2 je 
a DN En 
| BIT ' INvV-BOr2ZG 
Test bus in memo” | Eero Page BIT Over 1 24 TMM . 
witn accumuiate” ! Absoiule » BiT Oper í 3 2e it 
Le TTTTTT TT inver e | > 
BM Í Nv BOIC 
|_Braner: on resu minus ' Relauve BM! Oper 2 30 
ENE ï NV -BO' EC 
1 Brancm en ras NO IED : Zetatwe BNE Oper 2 Do 
mmm mt ENG A eenn | 
BPL í NV-BOr:2C 
Branst. ul resu DIS i Relative BPL oper i 2 10 
8 L 
t 
Ì NVv-80: 28 
BRK 1 00 ar Â IN 
di Dn Ì 
Î ! NV -BD IES | 
Brancnon overingr «7 Ì EEN BVZ Over 2 50 
















Ca je 
C5 
Ds 
CD 
60 
Dg 
C1 
Di 
N Vv 
EO je 
Ea” 
EC 
NV 
Co je 
C4 
CC 
NV 
C6 je 
06 
CE 
DE 
NV 
DA Je 
NV 
88 je 





„BD IZC 


„BOIZC 


„80! 


„80! 























D 
a 
em 
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NV-8DI2ZC 


















EOR 












“Exciusive Or” memory immediate EOR #Oper 2 49 je . 
with accumuator Zero Page EOR Oper 2 

ZeroPageX j- EOR Oper.X 2 

Absolute | EOR Oper 3 

Absolute X ECR Oper X 3 

Apsoiute Y EOR Over Y 3 

Uacrect.X) EOR (Oper X) 2 

Inorrect) Y 2 


EOR (Oper) Y 




























INC 

Increment memory Zero Page INC Oper 

by one Zero Page.X INC Oper X 
Avsolute INC Oper 
Absolute X INC Oper X 





INX NV.BDI Ri C 
Increment index X by one implied 
Nv -BDI 4 C 
heee index Y Dy one implied 
Absolute JMP Oper 


NV-BDIZC 

aC 

Inarect JMP (Oper) 6C 
„8DI2C 

Absolute JSR Oper 20 







es to new location 



















JSR 
Jump to new location 
saving return adaress 













































LDA NVv-B8BO 1 C 
Load accumulator immediate LDA #Oper 
with memory Zero Page LDA Oper 

Zero Page X LDA Oper X 

Absolute LDA Oper 

Absolute X LDA Oper X 

Absolute Y LDA Oper Y 

(Indirect. X) LDA (Oper X) 

(Indirect) Y LDA (Oper) Y 









LDX 











Load index X immediate LDX #Oper 

witn memory Zero Page LDx Oper 
Zero Page Y LDX Oper.Y 
Absolute LDXx Oper 






Absolute Y LDX Oper Y 






LDY 
















Load index Y immediate LDY #Oper 

win memory Zero Page LDY Oper 
Zero Page X LDY Oper X 
Absolute LDY Oper 


Absolute. X LDY Oper X 



















LSR 
Shift right one bit Accumulator LSR 
(memory or accumuiatot) Zero Page LSR Oper 
Zero Page X LSR Oper X 
[ols{7 1e Je [4 [3 [211 Io) Absolute LSR Oper 
Absolule.X LSR Oper.X 


NOP 
No operation 


VII-10 
























Name 

Description 
ORA 

“OR” memmory with 

accurnuiator 


Adaressing 
Mode 


immedr:ate 
Zero Page 
Zero Page X 
Absolute 
Absolute X 
Absolute Y 
(indirect.X) 
(indirect).Y 















PHA 
Push accumuiaor 





implied 












Assembly 
Language 
Form 


ORA #Oper 
ORA Oper 
ORA Oper X 
ORA Oper 
ORA Oper X 
ORA Oper Y 
ORA (Oper X} 
ORA (Oper) Y 


DN GGW RN AN 


PMA 1 





PHE- 
Push processor stätus 
on stack 


Impied 





PLA 
Putt accumulator 
trom stack 


PLP 
Pull processor status Irnpied 


trom stack 
ROL 


Rotate one Dit left Accumutator 












{rnemory or accumutator) Zero Page 
(eed Zero Page X 
| Absolute 
Absolute. X 
ROR 
Rotate one bit night Accumutator 
H_ (memory or accumulator) Zero Page 
Zero Page.X 
Absolute.X 



















PHP 1 


PLA 1 


PLP 1 


ROL 

ROL Oper 
ROL Oper X 
ROL Oper 
ROL Oper X 


REN ed 


ROR 

ROR Oper 
ROR Oper X 
ROR Oper 
ROR Oper X 


worn 











05 


48 


08 


68 


28 


2A 
26 
36 
2E 
3E 


6A 
66 
76 
6E 


















NV-BOIZC 
NV-BOIZC 
. . 


INV -BD 1 ZC 





. . 
Nv-BDIZC 
. … 


Nv-BD!ZC 


Nv-BDIZC 





NV-BDIZC 










RT 
Return trom interrupt imphed RTI 1 40 
| RTS TT 
Return from subroutine Impiied RTS ij 60 
SBC 
Subtract memory from Immediate SBC #Oper 
accumulator with borrow Zero Page SBC Oper 
Zero Page X SBC Oper X 
Absolute SBC Oper 
Absolute. X SBC Oper X 
Absolute Y SBC Oper Y 
(inamect. X) SBC (Oper X) 
{Inairect).Y SBC (Oper) Y 
SEC 
Set carry lag | Impued SEC 
SED 
Set aecimal mode Î Impieo SED F8 
SEI 
Set mterrupt disable tmpheo SEI 78 


status 








en 




















STA NvV-BD:2C 






Store accumulator Zero Page STA Oper 2 
in memory Zero Page X STA Oper X 2 
Absolute STA Oper 3 
Absolute X STA Oper X 3 
Absotute. Y STA Oper Y 3 
{(indrrect X) STA (Oper X} 2 
(indtrect) Y STA (Oper) Y 2 






STX 












Store aex X in memory Zero Page STX Oper 
Zero Page Y STX Oper Y 
Absolute STX Oper 









STY NV-BDtZC 
Store ‘ndex Y in memory Zero Page 
Zero Page.X 


Absolute 










STY Oper 2 
STY Ooer X 
STY Oper 



























TAX 
Transter accumulator 
to ingex X 


TAY 
Transter accumulator 
to index Y 


TSX 
Transter stack pointer 
to index X 








implied 












Impiied 












impied TSX 





TXA 
Transter index X Impied TXA 1 


to accumutator 


Txs 
Trans!er index X to Imptied 


stach pointer 
TYA 
Transter index Y Impued 1 
to accumulator 


NV-BDi ZE 
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"ADC (vb. ADC #$4F) telt A bij HAP op, en plaatst de vikerust in A is deze groter dan 
3EE wordt de carry geset. (9 bite = max. 511) 
AND end met accu (als boven} vb. AND SOME, 
ASL alle bits worden 1 opgeschuwen, bit O seurdrt HOO en bit 7 s 
BCC en BCS brauchen resp. als de carry geset is danwel gewist, (huermee kun je da 
na een CMP controleren of de waarde grover ie dan de accu, (Catry gewis 
BPL en BMÍ branchen als bit 7 reep. geset danwel gewist is. 
CLC en SEC wissen en setten de carry. 
EOR en ORA (ejor bewerking (als AMD), 
LSR alle bits worden Î opgeschoven, bit 7 wordt $00, bit O wordt carry. 
NOP (dit is de leukste allemaal. (Mo @Peration) 
PHA en PLA zet A op de stack, en haalt hem er weer af. Handig om even die 
aucu-waarde te bewaren. zorg wel dat je er niets afhaalt wat je er niet werst 
opgezet hebt (de processor gebeikt de stack ookl} 
PHP en PLP zelfde als boven, mast nv voor het ste rusregister. 
ROR roteert Je bits van de accu, bit 7 wordt carry, carry wordt bit 0, 
ROL soreert de bits van de accu, bit O wordt carry, varry wordt bir 7. 
SBC (subsrrser with carry} ols ADS, ook ou dient de carry als bir 9 woor A, waar de 
waarde van wurdt afgetrokken. (Vb. SBC $4E) 
«TAX en TAY etc. verplaatst verschillende registers üpar ò uders, Was 
staan voor ANT stsckpomter. Vb TAX zopieert de inkwud wan A ABI 










naar de 











































rhij AMTS 












nr le) 1929 by woutersoft Alkmârid.  schem a's © Geer, 
E Á C-ib evposed 


VIL- 12 


k 


“ karakters in multicolor 
“ kernal-rom versies 


“ koppen stellen 


kopstand 1 

kopstand 2 

kraken gekochte software 
kraken winter events 
kruiswoord puzzel 


DN 

laad — save problemen 
Lichtpen 

lichtpen 

lichtpen maken 

lijn ’88 

logo 1 

logo 2 


mm 

abt basic 

mastermind pgr 
taal programma’s aanpassen 
„omodule 

mercenary plaatjespakker 

merge prg 

miniatuurtjes 


miniatuurtjes 


moden plus/4 

moduulsoftware 

monitor 

wmonty in the run 

multicolor demo pgr (karakters) 
multicolor karakters 


nn 
novaload copy system 


hed 

oc-118 diskdrive test 
old 

operating system ebs-l,Ò 
oude row — script-plus 


Pr 


‘ password 


password programma 
peeks & pokes 


peeks & pokes 
peeks & pokeas 
peeks & pokes 
peaks & pokes 
peeks & pokes 


peeks & pokes database ? 
sarsbericht 

r anti reset 1 
rgr anti reset 2 
pgr basic uitbreiding 
pgr basicode print routine 
pgr circle fantasy 
pgr dubbel hoge letters 
pgr extra hulp toetsen 
pgr graphic &ava/ loader 
per grote letters 
pgr hardcopy 
pgr interrupten 
pgr tichtpen — hirastoolkit 
pgr mastermind 
pgr menumodule 
pgr werge 
P$r mansatuurtjes 
pgr miniatuurtjes 
pgr miniatuurtjes 
pgr multicolor karakters 


2-4-10 


pgr password 1 

pgr password 2 

pgr pì in x-tig decimalen 
pgr pilot 3.6 

pgr screen print +4/c=16 
per tips 

pgr udg’s 

pgr vallende letters 

pgr western 

pgr write protect 


phantom 7 B 


phantoa 

pi met 7? decimalen 

pilot 3.8 

plaatjes saven 
plaatjespakker mercenary 
plus/4 en 3-plus-1 

plus/4 en 3-plus-l 

plus/4 geheugen uitbreiding ? 
printer 803 met printkit 4 
printer citizen dp 560-cd 
printer italic.op telrol 
printkit 4 op de 803 
printroutine van basicode 
professional bouderdash 
programs list bespreking 
purple turles 


q 
quickshot verbouwen 


quiekshot voor c=l6 plus/4 


Xx 

race-geluidje 

ram uitbreiding voor plus/4 ? 
rasterinterrupt 

rebound 

reparatie datasette 

reparatie datasette 

reset anti 1 

reset anti 2 

rom c=16 met fout 

rom-kernal versies 

romlisting voor c=16 plus/4 boekbespr 
rs232 


hed 

screan print c=16 

screen print plus/4 

script plus handleiding 
script-plus en de oude rom 
shape eftect 

sound op de plus/4 c=16 
speech samples test 

speed copy 

spelcartridge als eprom bank 
spellen bespreking 

Start programma voor diskdrive 
statastikmacher 

summer events 

super cobra (+4) 

Superbase in eprom 


t 

tachtig kolommen 
tekenen 
tekstverwerkers 


test getest 


tijdschriften 

tips en truuks 
tips en truuks 
track 18 

track 18 aanvulling 
trailblazer 

trust 

tuberunner 


2-3-11 
2-4-13 
2-5-21 
3-1-16 - 
J-1-24 
2-5-11 
"1-26 
31-21 
2-6-21 
1-4-15 
1-4-5 


dek 
gk 

Ne 

ee 


PPPErenr 
U 
Nn 
© 


turbo-plus uitbreiding 
turbo-plus-wodule 
“ turbobase 
‚tweede hands computer kopen ? 
typeevriter 


u 
u.d.g. ín hires toolkit 
u.d.g. voor cel6 & plua/4 
unex-16 card 


using the commodore 16 boekbespr. 


w 

vallende letters 
veren 

vic 


EEE NARRANNN 
PINES 


=S 


2-4-4 | 
11-27 | 
1-3-7 
2-1-19 
1-4-22 


2-17 
1-2-6 
1-4-23 
1-19 ; 


3-1-21 
2-4-22 
2-4-23. 


07, a 
q y, at Ad 
ff 


i 


vanput 

virussen 

voeding plus/4 
voedingsproblemen 
voedingsprobl enen 
voedingsproblenen 


w 

western cl6 pgr 
wisp aankondiging 
wizzard’s drumkit 
word pro test 


write protect 


Samengesteld door 














WN 


s.j. francke ermelo 





2-3-23 
3-1-3 
3-1-8 
iel-7 

1-2-26 

1-3-15 


2-6-21 
2-1-7 
2-5-13 
1-3-7 
1-4-15 


‘Fred's very advanced, he uses à computer on all our robberies now’ 









un 
En 








dä „Elte HAA Si 
Sd 
5 REM "GEHEUGENTEST" 209 NEXT T 
19 SCNCLR 205 B(I)=0 
20 INPUT “HOEVEEL GETALLEN(MAX, 9)";N _ 296 A(T)=@ 
309 SCNCLR 210 NEXT I 
40 PRINT “DIT ZIJN DE *;N; "GETALLEN 220 PRINT “MIJN GETALLEN ZIJN"; 
50 PRINT :PRINT:PRINT 238 FOR G=l TON 
68 FOR G=l TO N 249 PRINT CCG); 
70 ALGI=INT (1GOERND(O) +1) 259 NEXT G 
80 PRINT ACG); È 260 PRINT:PRINT:PRINT 
85 LET CCG) =ACG) 270 PRINT "UW GETALLEN ZIJN"; 
92 NEXT G 280 FOR T=l TON 
109 FOR Z=1 TO 2000:NEXT 2 en 
110 SCNCLR 310 PRINT :PRINT:PRINT 
Held En in DE“ ;N; “GETALLEN IN“ 329 PRINT “U HAD DUS*;P; “GETALLEN GOED" 
148 INPUT BT) 339 PRINT :PRINT 
145 LET SCT)=BCTD 340 INPUT "NOG EENS (J/N)*;Q$ 
159 NEXT T 359 IF QS="J"THEN 10 
166 P=0 368 PRINT “TOT ZIENS" 
179 FOR I=l TON 140 END 
188 FOR T=l TO N 
190 IF B(I>=ACT) THEN P=P+1:GOTO 205 READY. 





2 REM “GETAL RADEN" 

5 COLOR 4,6,2 

v CLOE 0,5,5 

18 SCHÜLK 

26 G=INTCIGOERHDSGD 1D 
a=At1 

PRINT 

T=ù 

PRINT 








Louis KAAN Huut 
Spijkenisse 


IF R=ü THEN PRINT “GERAOEN IN";T;"BEURTEN";GOTO &1 


TE HOGG";GUTO 29 


zu T=T+1 

sG IMPUT*RAAD MIJN GETAL"; K 

sö 

55 PRINT 

ë6 IF R>G THEM PRINT 1 

76 PRINT "TE LAAG" 

75 PRINT 

go SOTO 36 

St IF Té=5 THEN PRINT “GOED 20 HEEEL! 
E4 FOR Val TO SGOOLNEXT Y 

53 IF A<3G THEN GOTO 1G:ELSE EHD 
READY . 
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welke computer? 




















Plus/4 C-16/116 C-16+16 C-16+64 






welke dataopslag? 


mm 


1331 1541 1551 1570 OC118 




















welke randapparatuur? 


| | Il 


Ftape Ftext Scpt+ Turb+ Logo Ichte mus modemeprom ander 




















welke printer? 





40} 


È 
Ë 
ij 

et sd 





WouTeR 














grafieken TonMuller 
op Slice Wieite Plus 20 BO1 803 Seiko Broth Cuz 1520 ander 
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Í 
EE ZA TOF LA wan 


car de Kiiestrma”s 











Ze. -WINTER EWENTS 
Z.H. C.E +4 

de VE BFN 

5. -HUHSAROING +4 


t 











# TABEL HOEMDLE US 5. -DAWIDS MIDMIGHT + 








= 


„=KIEZTART 
„=IIELE MORE + 
ZTEIFPOEER II +4 
HEHTE + 














en 

1 

M 
| 


AS 


FILCT IHSTRUCTIETAH, 


Hier dan het 2E DEEL van het PILOT ero- 
aram, 
Ha de lietinz de cursus over hoe de kan 


ernarammieren en wat het erosramma zeld 






j het intijeen van het 





18 I FC=ATHENSS190 
28 POePO+L: C=PEEKCPC} 
6363R IFCOHFATHENFCeKt GÜTOES LIB 
63E4B CePEEKCPD+L 3-65 
GIESR IFLCCS=BTHENFOKE Ld, 1SPRINT"E/0 LA 
BEL *31PC=ks GUTOG IEEE 

63565 PC=t £C}5 GÜTOLSGER 
63678 Ri=REHLs IFRAZZSTHENPIKE 134, 13 PRINT 
VEK TACK OVERFLON 3 2PO=kt RD= 2d: OITOESZ08 


RER tt BOT 
tCePEERAPC) 
Á Cek GÜTÚEN1 9 





63743 CAPEEKCPD+ IDE 
3258 PUKELS, LEPRINT"G/0 LA 





BEL Enne 
63FER FC=l (CH: GÜTDEIGER 
6EP7B OUSIBES ZR 


{© 


65941 KEYL, “ane START PIL 


£3728 IFC=BSTHEHS SAGA 
€37GG IFC=ATHENESL GB 
638 Pi=Bi-1: IFRA=-LTHEHTPORELS4, 15 PETN 
“Me TACK UNDERFLOW "5e PC=kt Rh=bt GOTOESE 


ee 


63818 PC=RCRRH Ns C=82: GÜTOESEIE 
6382 GUSDESESA 
65E IFC=B2THEHE SBS 


32dd IFC=BTHEHSIL OH 
638n8 Hi=d 

G3EED Bj="" 

GiErE PL=PO+Le C=PEERCPC) 

63850 IFC=ATHERPC=Kt Hd=B: GOTUES 198 
6589 IFOX MATREHHS=AECHRSC 
6308 IEMS=ASTHENMDe | CBA G 
6318 IFPEEKAFCH b=BTHE D= 
63911 GOTOEISZR 

63912 PRIKTYTEK OEET JE ZEKER 
LUT PROGE, 

63918 PRINTYE WIL WISSEN ? we/ HELEN 
63914 GETAE: IFAd="“TRENSE atd 

E3BIS IFAS="JTTHEKPRINT!RE TRUE DAN OP — 
PEEPRIHT VDE tE" 
63E IFD hale 
OGRAEPA BLIJFT, 


Pie) 


z3l7 EHD 
63928 GOTE 





DRT JE HET 





ET KUT PR 





ETUI fet WERSE 
ten ene rPEEKCERZES HHAASSE r 





Hr 


BES PRINT ie —d= HEN 1 CH), —= HEE 2 


& 


‚ [Ut HELE B'OHRELZTICHEELEA) 


UT PROGREA 4 
CHRECLED 


63HE KEVZe SEL 





sKENBIE IST IHG + "4 





GIA KEYS REISE 4OHEEL LAH EEN, "RT 
heen 

KPD HHS) 
js TOHESSOHEECL EA PTITI iEEEF 


LISTE 3 











ePRIKT 


t zeladen en 





n scherm met 


wat infor- 





5 PRIKT ko sen } 








k matie over de rn n 3 
7 KIEZEN UIT GE LOL Fl; Sereekt voor zi 





c 
den LIKHEDEN 4” Frosramtia heet segaakt druk 
e 








6355 PRINTE 1 CHU OT -BAË OTE het Prosramma wordt gestart. 
fienk nu nier dat de comeuter op hol is 
B ALU ke LET ant her Proaramma werdt eerst nazekeken 
en derzelijke kleine toutiez worden er 
KN AE 
de FEE ORLEL LEEN Fit beeft p de listine van het PILOT 
ar, proar antla, 
Eu ORDE 5, FiR_ Nr 2 RULPJES FS 5 Ket dit kunt u uw dos Fre 






Pen 


CHIRIEREN? 
haa vn 


blein 


GEBRUIK MOGIT HET 








zest hij dat het 


UAH 


Es TLE RLR 








17 


Stel u Heet de naam ven het Programma 
niet meer dan drukt u gewoon or RETURN, 
Gok kunt u kijken hoeveel acheusen Je 
nos vrij hebt om noe te programmeren. 
Ket toets d sgat U weer terus naar de 


prosraumsermode waar start eerst nos het 
rk 





Ea} 
Paz als het prosramia ioort kent u hem 
noa bresken (sterren) als on 
Frosramia ÎZ. 
F5 3 Het FS aast u naar HEK 2, U kunt 
aok via het hoetfdmenu daar komen, 


in ters 2 zijn wat Frosrammeer huipdes 





üls u sen huile gestart heeft en U wilr 
orhoudt dan moet v dat 
ook eerst even welden vant de comeuter 
Hoon Hee door. 

HELP 3 werkt hetzelfde als sewoond ijk 
Hileen ad de reael niet. 

Gevaon hete helt niet, vandaar dat 1k 
in het erosramta heb bij- 


vit 
de 
pen 
as] 
ek 
LE] 
5 Kg 


PILOT cursus 2 Shat moet Je zeker welen: 


En 
ef ai el 





8 … beet HOOI het commando HEK, maar 
ruik FS om het Programma Wes Te 


EE 


‚ Gemeen het commando HELP helrt niet. 
8, Wilt u FCTIE toets 6 (F6) zebruiken 
dan niet meer dan 12 KBRRETER. 
fls het beeld uit is druk dan niet 
or RUHASTOP, seheurd dat tach druk dan 
nosnaals or Fl en wacht rusiis af, 


ouw 
- 
Et 


UE: 1 fssk 
t 28 Te" 'Hallo HN . ik heet FILÜ 


et 
Daas] 
aj 
an 
es 


Het. saat dus nu over REGEL 28, 
Üaar ziet u na de reselnumer 1: staan. 


leze staat vaor PRINT, 
Ha Ti a de *° nttewel HAAHAL HSS 
TEKENS, 


ia de aanhalinsstekens kunt u de teket 





Fuel 
R 
niee RET 
Variabelen at STRIHGS (in basic ZO * 
PRINT "Hallo? Angie 2 doet u 





Et Te 


en, 
Ön 
La 
fe 
mn 
fEr 
st 
ie 
n 
Ee 
5 
= 
Ld 
5 
rú 
ds 
0) 
Tr 


schrijven. 
U heeft dus waar 26 VERIKDELEN, 





t''hallo $4, Waar liet #5 7 


Bi staat vaar input en Î en dan een 


varlahele, 
ls v uw coneuter een Wrazs laat stellen 
in een ersaramta en het ammmeordt moet 


u tach een f 
uhet inde Ti 
cu willen verwerken dar niet 


kar Want Aid erint dan alleen die 


een cijter zijn dan moet 


zebrjiken cmdat wannes 








Wanneer ver Dit bijde He er een $ voor 
Helle Sen dan hier war u heeit 


isetikt bij REGEL 15 ik heet 


U kunt zowel warjsbelen achter elkaar 
zetten als u wilt, en u zult cok zien 
Harreer U Saat Printen ziet u de tekst 


sbeien zit u in een keer or het 





jk BDT 


bs 
Ct 
A 
ven 
za 








Ergens anderz in het erosramma ziaat het 
zelfde alleen zonder Jt, 

üp de resel waar dan sten dan een letter 
sztaat saat hij n 

U kunt er zoveel in het Proeramme zetten 


als u wilt, Di Jvoorbeeld 





ië #f 58 HE 

B Tea ig #2 

Zi Jike nie Tee 

1 se 

ár 15° bh 

5E al 1D Teen de 

Le ic za Lal 

EE Bret IES wf 

18 #d iet Te° dit was het 
8 Td 155 end: 


Haar zo lere ie alleen wet amventwures 


fr 


nodig. 
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CEOPMPNDO Re CREED) 
rosralins omke 
ijer: TEL, 


BEZAG — 


razels zijn niet 
ar om het Proeraimma 





san te 


«= 
x 
Ean 


Land 
5 





LU En Get Ged 
Ch) Cr 1 Od 
rr 


=st ET 
út MS 
Cn =d 
Se ze 
Ie B 
ak] zl 
zn 

du 
pe 


Frox] 
nd 
be ad 


D 





ut dan Rs zoveel tijd in beslag 
eent kunt u het ook als FÜR, HEZT 

ebruiken omdat PILUT zeen wacht lusse 
een 


KCOMENDO ERD EHD 


EHD: ie gewoon ERG maar in PILOT m 


dit woord ALTIJD sebruiken aan he eind 
van Ut Prosranma anders loort hei Oe 
Pzhter Eil: u 


zetten zonder 


dan ten dan een letter, 
et Eten dan * en een letter zaat hi 


ä 
r terua waar hij werd sebÜSliPt, 


z voor REN oftewel commentaar 







flacht u er Rn zi Ben dan zet 


ze dit was het dam: er reet mij nos | 
dins te melden + er is noa Î commande 


waar ik nos de achter ben hoe je het 
kan gebruiken, Chet commando Mi} 
Hocht u er on zijn gekomen dan zou 


ik dat sraas even willen weten en ais 


ik er achter ben dan kan u mid altijd 


j oe bandje krijsen, zie varir 





Groet, Capelle afc Ces, 


Ben cle 






. 

ti 

E eLt 

5 ed 

ä es) 5 

pi] 

Ln Dad 5 

… 5 | 

ai Le 5 

z kh ee 

5 ' = 

5 en 

Er wt 

le AET Ei 
De 

se e 
Zer 
Ee rt 
EE ee, 
„Tt ze 

0 

Eh L = aal El 
EE 
ee erp Ed 
Len ee «Tr 
ben « 5 
« u 
De tt er 
Po Ti ä 
ed ui a. 








advertentie 
WOLTERS PROCHE ARAMIS LA MICHELS A CH 
MOUSE OPERATING SYSTEM. 





NT utter 
ESE TTT 








leem: 
Til 











It's new, it's great and it's programmed by Woutersoft 
for C16/plusÂ computers. This program provides not 
only a non-keyhoard operating system (everything is 
done by mouse or joystick), it also provides real 

TBM/ Amiga windows, pulldownmenues, IRQ control, 
swapfiles up to 0,75 megabytes, unique hires system 
(multi hiresscreens on any place of textscreen), 
progranuming by selecting instruktion out of 
pulldownmenuc, keyboard on screen for typing actions, 
autostart, programprotection, programming language 
faster than basic and almost as fast as machine 
langvage by unique idiotproof entering system, use of 
ram om disk, files of any size, append files, read and 
write at same time, direct acces to any byte of file, 
colourfull dravring options, sample tape at any 
moment, small programs mergable while running, 
directory windows, programmable characters, double 
size characters, sprite-like objects and all features 
direct accessable from program istruktions. 


and offcourse, there's more... 


WPL MOUSE OPERATING SYSTEM; BUY IT OR YOUR 
COMPUTER WILL FALL ASLEEP FOR NEVER TO 
WAKE UP AGAIN... 


Wouters programming language mouse operating system bp wautersoft 
(ec) 1989 call the netherlands 072-1255415, Iypceumstraat 66 , Alkmaar. 


